Regeln Gerimpelturnier Sindolsheim

- Es wird mit 5 Feldspielern und 1 Torwart gespielt

- Maximal 10 Spieler pro Team (Missen in Spielerliste vorher eingetragen werden)

- Esgilt die Riickpassregel

- Wechsel kénnen fliegend ausgefiihrt werden

- Die Spieldauer in der Vorrunde betrdgt 10 min, in der Endrunde 12 min. Die Pause zwischen
den Spielen betragt 5 Minuten. Die letzte Minute wird mit Musik angekiindigt.

- An- und Abpfiff erfolgt von der Turnierleitung

- Die Schiedsrichter werden von den Mannschaften gestellt, die Spielpause haben, und sind im
Spielplan angegeben. Die Pfeife bitte vor dem Spiel bei der Turnierleitung abholen und
anschlieRend wieder abgeben (wird vor Spielbeginn nochmals ausgerufen)

- Gewohnliche Punktevergabe (3 Punkte Sieg, 1 Punkt Unentschieden)

- Bei Punktgleichheit nach 3 Spielen zahlt die Tordifferenz, danach die Anzahl geschossener
Tore und dann der direkte Vergleich

- Der Gewinner erhédlt den Wanderpokal. Dieser ist im nachsten Jahr wieder zum
Gerlimpelturnier mitzubringen!

- Die ersten drei Mannschaften Wertbons sowie alle Mannschaften freien Eintritt fur die

anschlieRende Beachparty!

Wir wiinschen allen Mannschaften ein faires Spiel ohne Verletzungen!

Der Veranstalter haftet weder fiir Diebstahle noch fiir Sachbeschadigungen oder Unfalle jeglicher Art.

Der Veranstalter gewahrt keinen Versicherungsschutz und keine Haftung bei Personenschaden.



